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Campus	
  Information	
  Model:	
  a	
  
Participatory	
  Design	
  Tool	
  to	
  Support	
  
Qualitative	
  Decision	
  Making.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Paula	
  Gómez	
  Zamora;	
  Matthew	
  
Swarts

Expressão	
  de	
  pontos	
  de	
  vista	
  e	
  os	
  
meios	
  digitais.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Marqueto,	
  Priscilla;	
  Tramontano,	
  
Marcelo

Diseño	
  de	
  interfaces	
  y	
  modelos	
  de	
  
análisis	
  y	
  evaluación	
  en	
  entornos	
  
post-­‐digitales.	
  Casos	
  de	
  aplicación	
  
con	
  recursos	
  educativos	
  abiertos	
  y	
  
repositorios.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  Diana	
  
Rodríguez	
  Barros;	
  Stella	
  Maris	
  
Massa

O	
  projeto	
  enquanto	
  jogo:	
  
colaboração	
  digital	
  livre?	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Gilfranco	
  Alves;	
  Anja	
  Pratschke

Virtual	
  Space:	
  Exploring	
  the	
  Freedom	
  
of	
  “Reality”	
  in	
  the	
  Framework	
  of	
  
Digital	
  Heritage.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Bob	
  Martens;	
  Maciej	
  Roman	
  
Lazewski;	
  Herbert	
  Peter;	
  Katharina	
  
Wolf

Pseudoperspectivas	
  /	
  Realización	
  de	
  
un	
  Fotomontaje	
  Diédrico.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Alejandro	
  Folga

Origamic	
  Architecture:	
  um	
  método	
  
de	
  execução.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Isabela	
  Guesser	
  Schmitt;	
  Luiz	
  
Gonzaga	
  Philippi	
  Filho;	
  Regiane	
  
Trevisan	
  Pupo

A	
  inserção	
  dos	
  processos	
  
contemporâneos	
  nos	
  cursos	
  de	
  
arquitetura,	
  urbanismo	
  e	
  design.	
  
Marina	
  Pires	
  de	
  Castro	
  Aguiar	
  Vale;	
  
Anna	
  Luisa	
  Castanheira	
  Costa;	
  
Neliza	
  Maria	
  e	
  Silva	
  Romcy;	
  Daniel	
  
Ribeiro	
  Cardoso

Presentación	
  Archshare	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Eric	
  Maltz	
  Turkienicz	
  

Parametric	
  Modeling	
  of	
  
Archaeological	
  Heritage	
  in	
  the	
  Age	
  of	
  
Digital	
  Reconstruction.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Guzden	
  Varinlioglu;	
  Ozgun	
  Balaban;	
  
Yekta	
  Ipek;	
  Sema	
  Alacam

Visualización	
  simultánea	
  de	
  
transformaciones	
  urbanas.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Lautaro	
  Silva;	
  Juan	
  Carlos	
  Parra	
  
Marquez;	
  Rodrigo	
  Garcia	
  Alvarado;	
  
Enzo	
  Beretta;	
  Danitza	
  Pereira;	
  
Ignacio	
  Bisbal

Na	
  rua:	
  leituras	
  e	
  reflexões	
  urbanas	
  a	
  
partir	
  do	
  uso	
  de	
  meios	
  digitais.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Denise	
  Mônaco	
  dos	
  Santos;	
  Marcelo	
  
Tramontano
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The	
  Evolutionary	
  Changes	
  of	
  the	
  
Streamlined	
  High-­‐speed	
  
Locomotives.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Sun-­‐Joong	
  Kim;	
  Ji-­‐Hyun	
  Lee

Processo	
  iterativo	
  de	
  design	
  
paramétrico	
  e	
  análise	
  estrutural	
  
aplicado	
  ao	
  desenvolvimento	
  de	
  
estrutura	
  de	
  torre	
  eólica.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Marina	
  Ferreira	
  Borges;	
  Ricardo	
  
Hallal	
  Fakury

Implantação	
  de	
  software	
  BIM	
  em	
  
curso	
  de	
  arquitetura.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Álvaro	
  José	
  Paiva	
  de	
  Almeida

O	
  conceito	
  de	
  Metadesign.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Camila	
  Caroline	
  Teixeira	
  de	
  Almeida

Teaching	
  strategies	
  for	
  Digital	
  
fabrication.	
  Affonso	
  Orciuoli;	
  Pablo	
  
Baquero

Donde	
  la	
  Arquitectura	
  Habita.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Gabriela	
  G.	
  Tirado	
  Rueda

Interface	
  para	
  telecomunicação	
  
bidirecional	
  não	
  verbal	
  em	
  tempo	
  
real.	
  Estevam	
  Quintino	
  Gomes	
  
Júnior;	
  Ana	
  Paula	
  Baltazar	
  dos	
  
Santos	
  

Entre	
  a	
  Geometria,	
  as	
  Tecnologias	
  de	
  
Representação	
  e	
  o	
  Projeto.	
  Reflexões	
  
sobre	
  um	
  Discurso	
  Didático	
  para	
  a	
  
Arquitetura.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Cristiane	
  Nunes;	
  Adriane	
  Borda;	
  
Juçara	
  Silva

Urban	
  Instant	
  2.	
  Observations	
  
following	
  the	
  execution	
  of	
  the	
  
second	
  urban	
  instant.	
  Claudio	
  
Araneda;	
  Nicolás	
  Sáez

Por	
  Uma	
  Cidade	
  Aberta.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Rafael	
  Lemieszek	
  Pinheiro

Hábitat	
  lagunar,	
  territorio	
  de	
  la	
  
complejidad:	
  creación	
  ancestral,	
  
diseño	
  y	
  construcción,	
  una	
  
aproximación	
  desde	
  la	
  cultura	
  y	
  
cosmogonía	
  añú.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Jane	
  Espina	
  Bermúdez

Ambiente	
  de	
  imersão	
  virtual	
  como	
  
ferramenta	
  para	
  mudança	
  de	
  
paradigma	
  no	
  processo	
  de	
  projeto	
  
arquitetônico:	
  da	
  representação	
  à	
  
interação.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  Ana	
  Paula	
  
Baltazar;	
  Filipe	
  Silva	
  Gonçalves;	
  
Emídio	
  Dias	
  Maciel	
  e	
  Souza;	
  Luiza	
  
Silva	
  Metzker;	
  Mateus	
  Moreira	
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Knowledge	
  Based	
  Strategies	
  for	
  
Parametric	
  Design	
  in	
  Architecture.	
  
Roland	
  Hudson

Pratica	
  interdisciplinar	
  em	
  disciplina	
  
de	
  projeto	
  de	
  produto	
  com	
  ênfase	
  na	
  
inovação	
  e	
  na	
  tecnologia.	
  Ana	
  
Veronica	
  Pazmino;	
  Regiane	
  Trevisan	
  
Pupo;	
  Rodrigo	
  Braga

Objetos	
  de	
  Aprendizagem	
  voltados	
  
ao	
  ensino	
  de	
  modelagem	
  digital	
  3D	
  
para	
  arquitetura	
  baseado	
  no	
  estilo	
  
cognitivo	
  visual.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Rafael	
  Zanelato	
  Ledo;	
  Alice	
  
Theresinha	
  Cybis	
  Pereira	
  

De	
  Uexküll	
  à	
  Pask:	
  a	
  Conversação	
  
aplicada	
  à	
  Processos	
  Digitais	
  de	
  
Projeto.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  Gilfranco	
  Alves;	
  
Anja	
  Pratschke

Fabricating	
  Semi	
  Predictable	
  
Surfaces.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  Joachim	
  
Kieferle;	
  George	
  Katodrytis

Estilo	
  de	
  herramientas	
  didácticas	
  que	
  
favorecen	
  la	
  creatividad.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Janaina	
  Luisa	
  da	
  Silva	
  Moroni;	
  
Giuseppe	
  Lotti;	
  Paulo	
  Edi	
  Rivero	
  
Martins

Plataforma	
  	
  Colaborativa	
  para	
  la	
  
gestión	
  de	
  proyectos	
  de	
  diseño	
  
industrial.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  Juan	
  Carlos	
  Briede	
  
Westermeyer;	
  Adonis	
  Arriagada	
  F.

Reflexão	
  sobre	
  residências	
  
emblemáticas	
  a	
  partir	
  simulações	
  
estáticas	
  /	
  dinâmicas	
  e	
  a	
  fabricação	
  
digital.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  Wilson	
  
Florio

BANCAPAR.	
  Objeto	
  Paramétrico	
  de	
  
Arte	
  Público	
  con	
  Diseño	
  Colaborativo	
  
y	
  manufactura	
  no	
  industrializada.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Nicolas	
  Sáez;	
  Mauro	
  Chiarella;	
  
Rodrigo	
  García	
  Alvarado;	
  Luis	
  García	
  
Lara;	
  Matias	
  Dalla	
  Costa;	
  Martin	
  
Veizaga;	
  Luciana	
  Gronda

Tecnologías	
  de	
  interacción	
  avanzadas	
  
aplicadas	
  a	
  videojuegos.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Jonathan	
  Donzet;	
  Rodrigo	
  Leira;	
  
Eduardo	
  Fernández

Observação	
  e	
  experimentação	
  da	
  
Tecnologia	
  4D	
  no	
  projeto	
  de	
  
arquitetura.	
  Marcella	
  Guerra	
  Matos

Pensamento	
  algorítmico,	
  
parametrização	
  e	
  urbanismo	
  
sustentável:	
  uma	
  avaliação	
  de	
  
parâmetros	
  para	
  estratégias	
  de	
  
projeto	
  urbano	
  inteligente.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Fernando	
  Lima;	
  José	
  Ripper	
  Kós

15:00

The	
  Many	
  Functions	
  of	
  Hand	
  
Gestures	
  While	
  Communicating	
  
Spatial	
  Ideas.	
  An	
  Emprical	
  Case	
  
Study.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  Sema	
  
Alaçam

Microarquitectura	
  Urbana	
  Inmótica.	
  
Propuesta	
  de	
  diseño	
  útil,	
  organizado	
  
y	
  articulado,	
  atendiendo	
  la	
  
sustentabilidad	
  y	
  la	
  inclusividad,	
  para	
  
espacios	
  intersticiales	
  de	
  la	
  ciudad	
  de	
  
Córdoba.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Silvia	
  Patricia	
  Hernández;	
  María	
  José	
  
Verón;	
  María	
  Figueroa;	
  	
  Gabriela	
  

Representação	
  Física	
  de	
  Dados	
  
Espaciais	
  como	
  Suporte	
  à	
  Cognição.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Ivan	
  Custódio	
  dos	
  Santos	
  Souto

Pieles	
  Arquitectónicas	
  Dinámicas.	
  
Prototipos	
  a	
  escala	
  mediante	
  
prototipado	
  rápido,	
  
microcontroladores	
  y	
  patrones	
  
plegados.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Mauro	
  Chiarella;	
  Analía	
  Raffin;	
  
Silvina	
  Lopaczek;	
  Sebastian	
  Martini;	
  
Nicolas	
  Góngora;	
  Francisco	
  Bressan	
  

Use	
  of	
  urban	
  interventions	
  [place-­‐
practice]	
  as	
  a	
  discourse	
  for	
  
consolidating	
  memory.	
  A	
  case	
  study	
  
of	
  Sharjah	
  cricket	
  playgrounds.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Cruz-­‐Megchun,	
  Beatriz	
  Itzel;	
  Roldán,	
  
Juan

Do	
  plano	
  ao	
  volume:	
  a	
  gramática	
  dos	
  
planos	
  em	
  série	
  como	
  partido	
  para	
  a	
  
fabricação	
  digital.	
  Frederico	
  Braida	
  
Rodrigues	
  de	
  Paula;	
  Fernando	
  Lima;	
  
Juliane	
  Fonseca;	
  Vinícius	
  Morais;	
  
Ashley	
  Adelaide	
  Rosa;	
  Diogo	
  
Machado	
  Homem;	
  Izabela	
  Ferreira	
  
Silva;	
  Juliana	
  Coelho;	
  Mariane	
  da	
  

Fabricação	
  digital	
  e	
  variedade	
  fora	
  do	
  
contexto	
  industrial.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Marcus	
  Vinicius	
  Bernardo;	
  José	
  dos	
  
Santos	
  Cabral

Tramas	
  expansibles.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Patricia	
  Muñoz

Physical	
  computing	
  without	
  the	
  
computing:	
  small	
  responsive	
  
prototypes.	
  Joshua	
  Vermillion	
  

Las	
  tecnologías	
  de	
  información	
  y	
  
comunicación	
  como	
  respuesta	
  a	
  la	
  
libertad	
  del	
  diseño.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Mónica	
  Fernández	
  Colombo;	
  Liliana	
  
Telma	
  Bonvecchi;	
  Adriana	
  Edith	
  
Granero;	
  Mabel	
  Brignone

Design	
  of	
  a	
  tool	
  for	
  the	
  visualization	
  
of	
  historical	
  data.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Ricardo	
  Cedeño	
  Montaña

Sistemas	
  de	
  Automação	
  Residencial	
  
Construindo	
  Hábitos	
  Sustentáveis	
  
nos	
  Moradores.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
José	
  Ripper	
  Kós;	
  James	
  Miyamoto;	
  
Felipe	
  Ferraz	
  de	
  Miranda
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Crafting	
  Soft	
  Geometry.	
  Form	
  and	
  
Materials	
  Informing	
  Analog	
  and	
  
Digital	
  Craft	
  Processes.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Jonathon	
  Anderson;	
  Ming	
  Tang

Explorando	
  o	
  diagrama	
  de	
  bolhas.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Pedro	
  Luís	
  Alves	
  Veloso

Desenho	
  Paramétrico	
  e	
  Performance	
  
Associados	
  ao	
  Processo	
  Projetual.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Virgínia	
  Czarnobay	
  Vannini;	
  
Alessandro	
  Lima;	
  Jarryer	
  Andrade	
  
De	
  Martino;	
  Underléa	
  Miotto	
  
Bruscato

Reverse	
  Design	
  o	
  la	
  deconstrucción	
  
proyectual	
  del	
  diseño.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Rodrigo	
  Martin	
  Iglesias

Creative	
  noise:	
  considerations	
  of	
  
sound	
  design	
  for	
  public	
  
interventions.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  Luciana	
  
Roça;	
  Marcelo	
  Tramontano

Investigação	
  sobre	
  os	
  Espaços	
  
Internos	
  de	
  Residências	
  Modernas	
  a	
  
partir	
  de	
  Simulações	
  Digitais	
  de	
  
Ambientes.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  Wilson	
  Florio;	
  
Ana	
  Tagliari

Sistema	
  de	
  preservação	
  do	
  
patrimônio	
  missioneiro:	
  o	
  uso	
  de	
  
mídias	
  digitais	
  para	
  dissipar	
  
fronteiras	
  geográficas.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Sandra	
  Schmitt	
  Soster;	
  Anja	
  
Pratschke

Treliças	
  espaciais	
  metálicas:	
  
incorporação	
  de	
  requisitos	
  de	
  
dimensionamento	
  aos	
  estágios	
  
iniciais	
  do	
  design	
  paramétrico.	
  André	
  
L.	
  Araujo;	
  Wilson	
  Barbosa	
  Neto;	
  
Gabriela	
  Celani

Diagrama:	
  entre	
  projeto	
  e	
  
comunicação	
  -­‐	
  o	
  caso	
  BIG.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
David	
  M.	
  Sperling;	
  Camila	
  Rosado

Interface	
  urbana	
  digital	
  em	
  Catas	
  
Altas	
  (MG):	
  apontamentos	
  para	
  
criação	
  de	
  redes	
  plurais	
  e	
  dialógicas.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Guilherme	
  Ferreira	
  de	
  Arruda;	
  Ana	
  
Paula	
  Baltazar	
  dos	
  Santos	
  

Desenho	
  digital:	
  workshop	
  de	
  projeto	
  
para	
  um	
  sistema	
  expositivo	
  móvel.	
  
Simone	
  Helena	
  Tanoue	
  Vizioli;	
  Paulo	
  
Cesar	
  Castral;	
  Joubert	
  Jose	
  Lancha;	
  
Givaldo	
  Luiz	
  Medeiros

Televisão	
  Digital	
  Interativa	
  e	
  o	
  uso	
  da	
  
Tipografia	
  com	
  liberdade:	
  fatores	
  
morfológicos	
  e	
  técnicos	
  
determinantes	
  da	
  legibilidade	
  e	
  
leiturabilidade.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  Karine	
  
Itao	
  Palos;	
  José	
  Neto	
  de	
  Faria
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The	
  BIM	
  based	
  Responsive	
  
Environmental	
  Performance	
  Design	
  
Methodology.	
  Yonghenh	
  Hu;	
  Qinying	
  
Li;	
  Feng	
  Yuan;	
  Han	
  Li

Mapeo	
  Vivencial	
  del	
  Fenómeno	
  
Enseñanza.	
  Aprendizaje	
  en	
  el	
  Espacio	
  
de	
  Aula	
  Escolar.	
  El	
  Caso	
  de	
  Uruguay.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Paula	
  Cardellino;	
  Claudio	
  Araneda

Colmena	
  post-­‐digital.	
  Sistema	
  de	
  
acceso	
  abierto	
  para	
  aportes	
  y	
  
visualización	
  de	
  bases	
  de	
  datos	
  
colaborativas.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  María	
  
Elena	
  Tosello;	
  Luis	
  Enrique	
  Carrara

Proposta	
  de	
  Interface	
  para	
  
Visualização	
  de	
  Ocorrências	
  em	
  
Ambiente	
  Monitorado.	
  Daniela	
  
Kutschat	
  Hanns

Arquitetos	
  estrangeiros	
  no	
  Rio	
  de	
  
Janeiro	
  no	
  século	
  XX:	
  bancos	
  de	
  
dados	
  de	
  objetos	
  culturais.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Rodrigo	
  Cury	
  Paraizo;	
  Maria	
  Cristina	
  
Nascentes	
  Cabral;	
  Erivelton	
  Muniz	
  
da	
  Silva

BIM	
  no	
  currículo	
  de	
  Arquitetura:	
  
Visões	
  e	
  reflexões	
  para	
  uma	
  
implementação.	
  Vivian	
  Delatorre;	
  
Alice	
  Theresinha	
  Cybis	
  Pereira

Fabricação	
  Digital	
  na	
  Produção	
  de	
  
Habitação	
  de	
  Interesse	
  Social	
  no	
  
Brasil.	
  Eduardo	
  Sampaio	
  Nardelli

Sistema	
  Generativo	
  Evolutivo	
  como	
  
Método	
  no	
  Processo	
  Criativo.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Jarryer	
  Andrade	
  De	
  Martino;	
  
Gabriela	
  Celani

ArchiGram/ArchiNet.	
  De	
  la	
  fugacidad	
  
móvil	
  a	
  la	
  movilidad	
  fugaz	
  (1964-­‐
2014).	
  Marcelo	
  Payssé	
  Alvarez

Modelos	
  afetivo-­‐emocionais:	
  afeto,	
  
emoção	
  e	
  desejo	
  no	
  
desenvolvimento	
  de	
  sistemas	
  de	
  
colaborativos	
  dinâmicos	
  de	
  
visualização	
  de	
  dados.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
José	
  Neto	
  de	
  Faria

Visualización	
  Analógica	
  para	
  
Animaciones	
  Digitales	
  de	
  
Arquitectura	
  –	
  La	
  Técnica	
  del	
  
Folioscopio.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Felipe	
  Etchegaray	
  Heidrich;	
  Ernesto	
  
Redondo	
  

Informação,	
  navegação	
  e	
  interação	
  
na	
  Televisão	
  Digital	
  Interativa:	
  
estruturas	
  para	
  a	
  falsa	
  sensação	
  
liberdade.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  Karine	
  Itao	
  Palos;	
  
José	
  Neto	
  de	
  Faria

16:00
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Generico.	
  A	
  case	
  study	
  on	
  
performance-­‐based	
  design.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Marco	
  Hemmerling;	
  Ulrich	
  Nether

Restitución	
  fotogramétrica	
  de	
  
retablos.	
  Naves	
  laterales	
  de	
  la	
  Iglesia	
  
de	
  San	
  Jacinto,	
  Caracas.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Mariolly	
  Dávila	
  Cordido	
  

Interacción	
  y	
  Movimiento	
  en	
  el	
  
Análisis	
  Visual	
  de	
  Proyectos	
  
Arquitectónicos	
  Académicos.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Felipe	
  Etchegaray	
  Heidrich;	
  Ernesto	
  
Redondo	
  

A	
  abordagem	
  sistêmica	
  do	
  processo	
  
generativo	
  da	
  forma	
  aplicada	
  ao	
  
projeto	
  em	
  Design.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
André	
  Ximenes	
  Moreira	
  Nobre;	
  Lara	
  
Maria	
  de	
  Araújo	
  Machado;	
  Matheus	
  
Henrique	
  do	
  Vale	
  Alencar	
  

Construcao	
  de	
  cenários	
  
motivacionais	
  sob	
  a	
  perspectiva	
  de	
  
tecnologias	
  sociais.	
  Adriane	
  Borda	
  
Almeida	
  da	
  Silva;	
  Nirce	
  Saffer	
  
Medvedovski;	
  Sirlene	
  de	
  Mello	
  
Sopeña;	
  Gustavo	
  Alcântara	
  Brod;	
  
Theo	
  Teodoro

La	
  utopía	
  de	
  la	
  implementación	
  del	
  
B.I.M	
  en	
  la	
  industria	
  de	
  la	
  
construcción	
  en	
  Colombia.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Edgar	
  Alonso	
  Meneses	
  Bedoya;	
  
Benjamín	
  Montoya	
  Jaramillo

Proyecto	
  100/100:	
  experiencia	
  de	
  
modelado	
  paramétrico	
  como	
  una	
  
opción	
  adaptable	
  de	
  BIM	
  para	
  países	
  
en	
  desarrollo.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Diego	
  Alejandro	
  Velandia	
  R

Definição	
  Volumétrica	
  a	
  partir	
  de	
  um	
  
Sistema	
  Generativo	
  Evolutivo.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Jarryer	
  Andrade	
  De	
  Martino;	
  
Gabriela	
  Celani

Identificación	
  de	
  Recursos	
  Digitales	
  
de	
  Visualización	
  para	
  la	
  Aplicación	
  de	
  
un	
  Modelo	
  de	
  Evaluación	
  en	
  el	
  Taller.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Bruno	
  Perelli;	
  Eduardo	
  Hamuy;	
  
Paola	
  de	
  la	
  Sotta

Visualização	
  de	
  dados	
  para	
  a	
  
promoção	
  da	
  experiência	
  histórica:	
  
experiência	
  e/ou	
  individuação	
  no	
  
processo	
  de	
  aprendizado,	
  invenção	
  
e/ou	
  significação.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
José	
  Neto	
  de	
  Faria

Da	
  teoria	
  do	
  rizoma	
  à	
  coexistência:	
  
uma	
  aplicação	
  projetual.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Camila	
  Ferreira	
  Guimaraes

Interatividade	
  na	
  Televisão	
  Digital	
  
Interativa:	
  os	
  processos	
  de	
  interação	
  
do	
  ‘Indutor	
  de	
  Atividade’	
  com	
  e	
  entre	
  
a	
  primeira	
  tela	
  e	
  segunda	
  tela.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Amanda	
  Roia	
  Ferreira;	
  Karine	
  Itao	
  
Palos;	
  José	
  Neto	
  de	
  Faria

17:00

Context-­‐Aware	
  Multi-­‐Agent	
  Systems:	
  
Negotiating	
  Intensive	
  Fields.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Rodrigo	
  Shiordia	
  López;	
  Dr.	
  David	
  
Jason	
  Gerber	
  	
  	
  	
  	
  	
  

“No	
  entendí	
  el	
  video”:	
  audiovisual	
  y	
  
memoria	
  en	
  el	
  taller	
  de	
  arquitectura.	
  
Carmen	
  Aroztegui	
  Massera

Projeto	
  Territórios	
  Híbridos:	
  
analisando	
  procedimentos	
  
metodológicos.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  Mayara	
  Dias	
  
de	
  Souza;,	
  Marcelo	
  Tramontano

¡Liberen	
  a	
  los	
  estudiantes	
  de	
  su	
  
disciplina!	
  La	
  formación	
  de	
  los	
  
arquitectos	
  en	
  la	
  era	
  2.0.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Alejandro	
  Ariel	
  Moreira;	
  Cecilia	
  
Parera

TrapiXe:	
  o	
  local	
  como	
  parâmetro.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Marcelo	
  Tramontano;	
  Cynthia	
  
Nojimoto;	
  Ana	
  Kláudia	
  Perdigão

BIM	
  –	
  Barreiras	
  institucionais	
  para	
  a	
  
sua	
  implantação	
  no	
  Brasil.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Eduardo	
  Sampaio	
  Nardelli;	
  Lais	
  
Guerle	
  Tonso

Avaliação	
  Automática	
  de	
  Valor	
  no	
  
Processo	
  de	
  Projeto	
  de	
  Habitação	
  de	
  
Interesse	
  Social	
  no	
  Brasil.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Max	
  Andrade;	
  Cristina	
  Matsunanga

Processo	
  de	
  Projeto	
  para	
  a	
  Produção	
  
de	
  um	
  Objeto	
  Artístico	
  com	
  
Utilização	
  de	
  Dados	
  Parametrizados.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Elza	
  Luli	
  Miyasaka;	
  Jarryer	
  Andrade	
  
De	
  Martino	
  

Relevamiento	
  con	
  drones;	
  el	
  caso	
  
Real	
  de	
  San	
  Carlos.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Marcelo	
  Payssé	
  Alvarez

17:20

Portable	
  Architectural	
  Design.	
  
Developing	
  a	
  Immersive	
  Augmented	
  
Reality	
  System	
  for	
  Architects.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Werner	
  Lonslng;	
  Peter	
  Anders

El	
  método	
  de	
  proyecto	
  análogo-­‐
digital	
  para	
  el	
  mejoramiento	
  del	
  
aprendizaje	
  de	
  la	
  representación	
  
arquitectónica	
  dimensional.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Galvez	
  Nieto,	
  Alexander	
  Junior’s

Pensamiento	
  de	
  diseño	
  	
  y	
  
construcción	
  de	
  narrativas	
  visuales.	
  
Caso	
  de	
  prácticas	
  didácticas	
  
disruptivas	
  en	
  entornos	
  postdigitales.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Diana	
  Rodríguez	
  Barros;	
  María	
  
Mandagarán

Resultados	
  Sobre	
  la	
  Práctica	
  del	
  
Diseño	
  Asociado	
  con	
  el	
  Trabajo	
  
Colaborativo	
  y	
  el	
  Construccionismo	
  
en	
  una	
  Comunidad	
  de	
  Guarulhos,	
  
Brasil.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  Alex	
  
Garcia	
  Smith	
  Angelo;	
  Elizabeth	
  
Romani;	
  Juliana	
  Harrison	
  Henno;	
  
Milton	
  Villegas	
  Lemus

Dan	
  Graham	
  e	
  a	
  Cidade	
  
Contemporânea.	
  Dispositivos	
  
espaciais,	
  comportamentos	
  e	
  
relações	
  de	
  poder.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Fábio	
  Lopes	
  de	
  Souza	
  Santos;	
  Rafael	
  
Goffinet	
  de	
  Almeida

Dispositivos	
  escópicos	
  para	
  a	
  
mediação	
  do	
  olhar.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Aldo	
  Luís	
  Pedrosa	
  da	
  Silva

O	
  metaprojeto	
  contra	
  o	
  controle	
  por	
  
restrição	
  na	
  arquitetura.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Mateus	
  de	
  Sousa	
  van	
  Stralen;	
  José	
  
dos	
  Santos	
  Cabral	
  Filho;	
  Ana	
  Paula	
  
Baltazar	
  dos	
  Santos

Os	
  desenhos	
  de	
  Villard	
  de	
  
Honnecourt	
  e	
  o	
  processo	
  projetivo	
  
na	
  Idade	
  Média.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  Flávia	
  
Massaro	
  Fonseca;	
  Simone	
  Helena	
  
Tanoue	
  Vizioli

Presentación	
  resultados	
  de	
  
PHD	
  Workshop	
  /	
  Cónclave	
  

Decanos

17:40

Immersive	
  Simulation	
  in	
  Instructional	
  
Design	
  Studios.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Antonieta	
  Angulo;	
  Guillermo	
  
Vásquez	
  de	
  Velasco

Configuraciones	
  cambiantes	
  en	
  un	
  
mundo	
  codificado.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Natalia	
  Echeverri	
  Arango;	
  Diana	
  
Kuellar	
  

La	
  Enchinchada	
  Digital:	
  una	
  
propuesta	
  de	
  innovación	
  mediada	
  
con	
  tecnologías	
  para	
  el	
  
enriquecimiento	
  del	
  tradicional	
  
recurso	
  de	
  enseñanza	
  de	
  las	
  
disciplinas	
  proyectuales.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Ana	
  Livia	
  Paganini;	
  Alejandra	
  María	
  
de	
  la	
  Paz	
  Bianchi;	
  Adriana	
  Edith	
  

Los	
  workshops	
  de	
  geometría	
  en	
  CAD	
  
3D	
  y	
  prefabricación	
  digital	
  como	
  
estrategia	
  docente	
  en	
  la	
  enseanza	
  de	
  
la	
  geometría	
  para	
  la	
  arquitectura.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Andrés	
  Martín-­‐Pastor;	
  Roberto	
  
Narváez	
  Rodríguez;	
  Jorge	
  Torres	
  
Holguín;	
  Jorge	
  Galindo	
  Díaz

Presentación	
  del	
  libro	
  "Territorios	
  
Híbridos".	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Marcelo	
  Tramontano	
  e	
  Denise	
  
Mônaco	
  dos	
  Santos

Processos	
  de	
  imaginação	
  e	
  a	
  questão	
  
da	
  linguagem:	
  riscos	
  da	
  
contaminação	
  normativa	
  e	
  a	
  
necessidade	
  de	
  preservar	
  a	
  essência	
  
da	
  imagem.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Ana	
  Mansur	
  de	
  Oliveira;	
  Celso	
  
Pereira	
  Guimarães

PRéRIAR/ProoGRAMAR.	
  Por	
  uma	
  
estética	
  da	
  interface	
  computacional.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
João	
  Fernando	
  Igansi	
  Nunes

Contra	
  la	
  distinción:	
  la	
  libertad	
  de	
  las	
  
formas	
  en	
  la	
  experiencia	
  estética	
  
contemporánea.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Isabel	
  Molinas Asamblea	
  Anual

18:00

Modelagem	
  Tridimensional	
  Digital	
  
em	
  Abordagem	
  Tectônica	
  na	
  
Concepção	
  da	
  Arquitetura.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Germana	
  Costa	
  Rocha;	
  Aristóteles	
  L.	
  
M.	
  Cordeiro

Desarrollo	
  de	
  Competencias	
  
Avanzadas	
  en	
  Computación	
  en	
  la	
  
Formación	
  de	
  los	
  Arquitectos	
  
Latinoamericanos	
  del	
  Siglo	
  XXI.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Luis	
  Felipe	
  González	
  Böhme;	
  Cristián	
  
Calvo	
  Barentin

Los	
  entornos	
  virtuales	
  de	
  
aprendizaje:	
  un	
  emergente	
  de	
  la	
  
democratización	
  del	
  conocimiento.	
  El	
  
caso	
  de	
  la	
  Asignatura	
  Metodología	
  de	
  
la	
  Investigación	
  de	
  la	
  LAV-­‐FADU-­‐UNL.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
María	
  Laura	
  Badella;	
  Estefanía	
  
Fantini

Desafíos	
  en	
  la	
  enseñanza	
  del	
  diseño	
  
arquitectónico	
  creativo:	
  estrategias	
  
para	
  desarrollar	
  la	
  creatividad	
  del	
  
estudiante	
  con	
  el	
  uso	
  de	
  las	
  TIC.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Verónica	
  Paola	
  Rossado	
  Espinoza

Emprego	
  de	
  Sistema	
  de	
  Informações	
  
Geográficas	
  (SIG)	
  na	
  Modelagem	
  e	
  
Monitoramento	
  de	
  um	
  Campus	
  
Universitário.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Fernando	
  Rodrigues	
  Lima;	
  Patricia	
  
Estevão	
  dos	
  Santos;	
  Emanuel	
  Filipe	
  
de	
  Alarcão	
  Melo	
  de	
  Moraes

Principios	
  de	
  diseño	
  de	
  juegos	
  
ubicuos:	
  Modelo	
  para	
  la	
  
implementación	
  de	
  juegos	
  de	
  
infraestructura	
  multimedial	
  en	
  
espacios	
  aumentados.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Felipe	
  Arenas	
  Bahamondes;	
  Claudio	
  
Fredes	
  Osses

Cuerpos	
  Múltiples	
  en	
  la	
  
Interactividad.	
  Representaciones	
  y	
  
trayectos	
  de	
  lo	
  corpóreo.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Andrea	
  Sosa

Pepakura	
  e	
  Educação	
  Patrimonial:	
  
Construção	
  de	
  Modelos	
  de	
  
Edificações	
  Históricas	
  da	
  Cidade	
  de	
  
Salvador.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  Lucas	
  Figueiredo	
  
Baisch;	
  Luis	
  Gustavo	
  Gonçalves	
  
Costa

Premio	
  "Arturo	
  Montagú"

18:20

Oteiza	
  en	
  movimiento:	
  una	
  
herramienta	
  tecnológica	
  para	
  el	
  
aprendizaje	
  participativo	
  en	
  el	
  Museo	
  
Oteiza.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  Alfredo	
  Pina;	
  
Benoit	
  Bossavit;	
  Isabel	
  Sanchez	
  Gil;	
  
Aitziber	
  Urtasun

A	
  parametrização	
  como	
  experiência	
  
prévia	
  para	
  a	
  estruturação	
  de	
  
métodos	
  projetuais	
  em	
  arquitetura.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Tássia	
  Borges	
  de	
  Vasconselos;	
  Luísa	
  
Félix	
  Dalla	
  Vecchia;	
  Adriane	
  Almeida	
  
da	
  Silva	
  Borda

Planificações	
  Parametrizadas	
  e	
  
Kirigami:	
  Aproximações	
  possíveis	
  
para	
  o	
  Estudo	
  e	
  a	
  Representação	
  de	
  
Superfícies	
  Curvas.	
  Janice	
  de	
  Freitas	
  
Pires;	
  Adriane	
  Borda	
  Almeida	
  da	
  
Silva;	
  Gabriela	
  Gonzales	
  Peronti;	
  
Mariana	
  Reami	
  Osamaré

Espacios-­‐interfaz	
  para	
  una	
  educación	
  
post-­‐digital.	
  Estrategias,	
  
instrumentos	
  y	
  recursos	
  para	
  
propuestas	
  didácticas	
  innovadoras.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
María	
  Elena	
  Tosello;	
  María	
  Georgina	
  
Bredanini	
  Colombo

Representações	
  da	
  Cidade	
  
Contemporânea.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Gilberto	
  Corso	
  Pereira

Fazendas	
  Paulistas	
  de	
  Café:	
  uma
possibilidade	
  de	
  inventário	
  do	
  
patrimônio	
  rural	
  em	
  ambiente	
  virtual	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Sandra	
  Schmitt	
  Soster

Philips	
  holandés.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Camila	
  Echeverría

“La	
  Tacita	
  de	
  Plata”:	
  Aplicación	
  de	
  
herramientas	
  de	
  RA	
  a	
  un	
  Proyecto	
  de	
  
Interpretación	
  Patrimonial.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
María	
  Magdalena	
  Peña

Presentación	
  CEI	
  /	
  
Asociaciones	
  hermanas

18:40

Representações	
  de	
  Patrimônio	
  
Arquitetônico:	
  para	
  documentar,	
  
difundir	
  e	
  tocar.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Ana	
  Paula	
  Dametto;	
  Janice	
  de	
  
Freitas	
  Pires;	
  Monica	
  Veiga;	
  Adriane	
  
Borda	
  Almeida	
  da	
  Silva

A	
  Fotoimagem:	
  liberdade	
  e
criação	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Celso	
  Pereira	
  Guimaraes

Presentación	
  Próxima	
  Sede

19:15

19:45

Presentación	
  del	
  libro	
  "FAB/01.	
  Uthopia,	
  the	
  unbuilt.	
  Fabricación	
  digital	
  de	
  arquitecturas	
  no	
  
construidas".

Salón	
  de	
  Actos

Presentación	
  Fabrix

Salón	
  de	
  Actos

Presentación	
  Graphisoft

Keynote:	
  Sergio	
  Rodríguez

Miércoles Jueves

Hall	
  de	
  Facultad

Salón	
  de	
  Actos

Presentación	
  del	
  Congreso

Salón	
  de	
  Actos

Viernes

Salón	
  de	
  Actos

Keynote:	
  Ikeda	
  Yasushi Keynote:	
  Federico	
  Negro

Acreditación

10:20

Presentación	
  Autodesk

LUNCH LUNCH

Cena	
  del	
  Congreso	
  -­‐	
  Che	
  Montevideo	
  -­‐	
  19.15	
  hs	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
(Tickets	
  a	
  la	
  venta	
  en	
  el	
  stand	
  del	
  congreso)

Hall	
  de	
  Facultad Salón	
  de	
  Actos Salón	
  de	
  Actos

Brindis	
  de	
  apertura	
  -­‐	
  19.45	
  hs.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
Videomapping:	
  Free	
  Design	
  in	
  Space	
  

Vidialab	
  (Gabriela	
  Barber,	
  Marcos	
  Lafluf),	
  colectivo	
  Pichón	
  Ameba	
  (Carlos	
  Laviña,	
  
Juan	
  Geronés,	
  Nacho	
  Lorenzelli)	
  y	
  la
electronica	
  experimental	
  de	
  Par.	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  

Encuentro	
  informal	
  -­‐	
  El	
  Viejo	
  y	
  el	
  Mar	
  -­‐	
  20.00	
  hs

Sorteos Sorteos

COFFEE	
  BREAK COFFEE	
  BREAK COFFEE	
  BREAK

LUNCH


